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1. Uvod

Tento modul je rozSirenim programu CutLog®. Pre popis funkcii programu CutLog® si prosim preStudujte
uzivatefsku priruc¢ku k programu CutLog®

Tento popis sa vztahuje na pracovnu verziu modulu. Vzhlad obrazoviek a funkcionalita sa m6ze od finalnej
verzie lysit.

Nazvy a popisky, mozu byt v angli¢tine. Vo finalnej verzii budu pine lokalizované.
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\ 2. Modul — optimalizacia triedenia gulatiny

Tento modul je dostupny ako samostatné rozSirenie programu CutLog. Na prevadzkovanie modulu je
potrebné mat’ nainstalovany program CutlLog.
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3. Predkalkulacie

Pred samotnym vypoltom a navrhom triedenia gulatiny, je potrebné pripravit zodpovedajice data.
Vstupné udaje do optimalizatného modulu vychadzaju z funkcie FlexiCut2.

V prvom kroku, je potrebné nastavit' zakladné vstupné parametre pre optimalizaénu funkciu. Napriklad:

Vysledok  Zobrazenie Utility  Konfiguracia

2D|angL5t|Vythilos(|Segan|Spred1&|Moddomecmylw{|M|

SQL E Ulozit’ @ Porezy SQL

Kriténa

Poditat’

[Wfbincst’reziva - ]

orenns
Skupina | Default Fir -

d s |4
Zbiehavost' (10,00 mmy/m

Dlzka [2,45 | m

Stredové prizmované reziva H
MNastavenia | Davka

| ostatne | cera | stredove rezivo
Korekdia | L prechod | IL prechod | Ostatné
@) Krivost' %
(O)  ZmenSit priemer na tenfom mm

konci (d) o

vitatnest [
\yt'ainost (Fakturaéné rozmery) l:l Objem wyrezu l:l m3
Reziva Celkovy objem reziva I:l Obj Joveho reziva 9%
. ‘Objem boéného reziva 99%
Rozmer Mn. Objem Cena Cena reziva |:| |:|

B E— ) E—
A — ) —
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Potom volbou menu ,Utility/Davka* spustime funkciu na davkovu optimalizaciu:

T—

FlexiCut 2 - Dévka =)
Nastavenia | Optimalizécia triedenia |
() Prednastavend stredova doska ("*")
i@ VEetky stredové dosky
7 Krivost @  ZmenZit' priemer na
tenZom konci {d) o
T
krok (0,000 : ]
Priemer
@ 220,000 | mm == (230,000 2| mm | Priemer
krok [L000 2 0
Zhichavost’
Zbiehavost 10,000 2| mmjm - |10,000 = mmim
krok 0,000 =
[[] Boéné segmenty
Dodavka
o ‘E Zavriet
Vstupnysibor  d:\CutLogData\Jedla\Cutlog_inp.csv @
. Export do
Vystupnysibor E] ¢'r(;$: Pofitat’ sQL

Tu sme zvolili optimalizaciu pre priemery 200mm az 250mm s krokom 1 mm.

Tu je tiez mozné zvolit, akym spésobom sa bude do vyslednych schém v optimalizacii dopifiat’ stredové

rezivo.

- Prednastavena stredova doska: optimalizacia sa vykona len na stredovu dosku, ktora je nastavena
v hlavhom okne funkcie FlexiCut2 (v tomto pripade 24x180). V pripade, Ze v hlavhom okne je
nastavena hviezdiCka tak pre kazdu kombinaciu priemer-krivost-zbiehavost’ bude stredové rezivo
rézne.

- VSetky stredové dosky — do davkového procesu sa zahrnu aj vSetky stredové dosky, tak ako keby
ste ich postupne nastavili v hlavnej obrazovke funkcie FlexiCut2. Teda vypoCet optimalizacie pre
kombinaciu priemer-krivost-zbiehavost sa vykona pre kazdu stredovu dosku zvlast. — tato vol'ba je
odporucand
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Samotna priprava dat pre modul optimalizégig triedenia jex_dru_hei karte ,Optimalizacia triedenia“:

FlexiCut 2 - Davka =]
Nastavenia || Optmalizada triedeni
d:\Cutl ogDataVedlia\Cutlog_exp17.9. Imm.txt | Precalculate
[ vieZit obrazky
Dodavka
- x| Zawriet
Vstupnysibor  d:\CutlogData\ledla\Cutiog_inp.csv @ =]
BExport do

Vystupnysubor  d:\CutlogData\ledia'cutiog_test. xdsx @ =

Nésledne spravne nastavime vystupny subor a tladidlom ,Precalculate® spustime generovanie dat.
Vysledkom je textovy subor, ktory sluzi ako vstup do funkcie optimalizacie triedenia gulatiny.

10
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4. Optimalizécia triedenia

UZivatel'ska prirucka

Modul optimalizacie triedenia spustime zhlavného menu programu CutLog cez volbu ,Utility /
Optimalizicia triedenia®

Samotna optimalizacia prebieha v dvoch krokoch:
1. Navrhnutie boxov na triedenie gulatiny

2. Pre kazdu stredovu dosku navrhnutie poradia boxov, z ktorych je vyhodné ,brat* vyrezy pre jej

vyrobu.

Ulozit’ 10

Poéet priemerov s najvy$ou vytafou

Stredovd doska

Waha objednavky

d Skdre
Rozmer Vytafnost” Skdre
Rozmer Difka  Mn.

Podet boxov |10

Vytainost reziva
Celkovy objem reziva
Cena reziva

Objem &tiepok
\yt'aZ Stiepok

Hranica

Redukcia naimengich
Redukcia najvacsich
Delenie maximalnych hodnét

Delenie minimélnych hadnét

Objem pilin
Vit'aZ pilin

Box

Hranica

Rezivo

Najprv je potrebné nacitat subor, ktory vznikol generovanim v davkovom rezime alebo subor, ktory bol z tejto

funkcie uloZeny.

Tlacidlo ,,uloZit* sluZi na uloZenie aktudlneho nastavenia rozdelenia boxov, vratane vstupnych dat.

11
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Po naditani, sa zobrazi nasledovné okno (priklad):

y« Optimalizacia triedenia
Ulozit" 10 = Pocet priemerov s najvySiou vitaZou Poditat’
) @ Redukcia najmensich
e :] Poéet baxov |10 e Redukcia najvacsich
Vaha objednavky :] Delenie maximalnych hodnét
Delenie minimélnych hadnét
d Skdre .
200 Vytaznost reziva 56,3% Objem &fiepok 0,0195 m3 Objem pilin 0,0138 m3
01 Celkovy objem reziva 0,054 m3 Vyt'aZ ftiepok 29,7% VytaZ pilin 14%
207 Cena reziva 436 EUR Hran,
208 Box Hranica
209 ,E||:| Tl OREE IPEIEEIEEE W5 |56 g|7]2|s|10 1 200
10 2 =l (1
Rozmer Vytafnost’ Skdre L 7‘ z =
2095 56,3 10 Z‘L S‘ : -
* 4 225
—l» l i = 5 26
|t = L+ 6 243
‘:bi‘r'::——— =T AT ﬁ‘q 7 244
\ P = g8 245
\ k\[ 3\4 —H“ =1 |le 26
— 10 247
oFE%85:ﬁ?3ffCﬂm¥ﬁﬁRﬁ§ggﬂ£Hﬁﬂgg?$§Q3$3$%
Rozmer Dizka M s N Crmmmmmmmmnmaaaaaaaaaas
2555 245 60 — f
Rezivo 1 2 3 4 5 [} 7 8 5 10 o
3530 248 200 2535 1 2 3 4 5 3 7 3 ] 10
25180 10 7 2 5 3 1 2 3 4 5
3Im50 3 4 1 2 5 6 7 8 9 10 =
4560 10 6 7 8 9 1 2 3 4 5
630 1 2 3 4 6 7 3 t] 10
50120 1 7 5 3 1 2 3 4 5

V lavom paneli vo vrchnej Casti sa zobrazi zoZnam, kde je na kazdom riadku uvedeny priemer a vedla skore,
spolu s nakreslenym ghafom. Kliknutim na zalnlavie prislusného stlpca sa zotriedia zaznamy podfa neho.

Pod zoznampm priemerov (v pripade, Ze v poli ,stredova doska“ je vybratd moznost’ hviezdi¢ka) je zoznam
rozmerov dogiek, ktoré su zahrnuté do vysjedného skére. Je tam zobrazeny rozmer dosky, vytaznost pre
dany priemer\a skére. Zoznam je zotriedeny podla vytaze jednotlivych dosiek.

Spodna tabulka v lavej Casti zobrazuje vSgtky dosky, ktoré vzniknua pri poreze.
Teda napriklad pre hore zvolenu kombingciu priemeru 200mm, stredovu dosku 95x160 vzniknu dosky ktoré
su tam uvedené.

V lavej Casti je uvedeny zoznam algoritmov na vypoc&et optimalnych boxov. UmoZiuje zobrazovat hranice
boxov, pripadne zvolit, ktord optimalizaénu funkciu budeme modifikovat (presnejSie jej vysledky). Navyse
dvojklikom na farebné pole je mozné menit farbu hranic boxov.

Pod tym su zobrazené vysledky porezu pre zvoleny priemer a stredovu dosku.

Niz8ie sa nachadza graf, kde na osi X je priemer a skére je na osi Y. Zaroven je prevedena optimalizacia na
dany

pocet boxov, podla zobrazenych algoritmov.

Pre prislusny spdsob optimalizacie su spojené priemerné hodnoty skére v prisludnych boxoch.

Kazdy spbsob optimalizacie je farebne rozliSeny a prislusny graf sa da vypnut.

Pod grafom je tabulka, kde je podla prislusnej stredovej dosky a zvoleného optimalizaéného algoritmu
navrhnuté, z ktorého boxu je vhodné ,brat” vyrezy pre prisludny stredovy priemer dosky tak, aby sa dosiahla
maximalna vytaz. Boxy su Cislované od 1, ¢o je najvhodnejsi box az po ‘n’ = poc€et boxov.

VySku grafu a aj tabulky, je mozné menit. Medzi tabulkou a grafom je ,deliaca Ciara“ ktoru je mozné mySou
posuvat hore a dole.

12
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V pravo od grafu sa nachadza tabufka, kde je mozné ruéne menit hranice boxu. Samozrejme po zmene
hranice saautomaticky prepocita spodna tabulka s vyhodnostou boxu pre jednotlivé rozmery reziva.

Tlagidlo ulozit, sluzi na uloZenie vstupnych dat a aj rozvrhnutych boxov do jedného suboru. Ten teda
obsahuje aj predkalkulované data aj udaje o boxoch a ich hraniciach.

Navrhnuté hranice boxov je mozZné menit’:

1. Pri pohybe kurzorom v grafe, je pod nim vykreslovana zelena
prerusovana Ciara, pomocou nej je mozné posuvat hranice, pridavat
alebo spéjat’ boxy.

2. Vgrafe je mozné posuvat hranice medzi boxami, stym, Ze sa
automaticky prepodita spodna tabulka.

3. Je mozné boxy spajat: na hrani¢nej Ciare boxu, stlacite pravé tlacidlo
a z kontextovej ponuky zvolite ,Spojit*

4. Je mozné existujuci box rozdelit. Vyberiete miesto rozdelenia, stlacite
pravé tlaCidlo a z kontextovej ponuky zvolite ,Rozdelit. Rozdelenie je
mozné aj ,dvojklikom* mysi.

5. Uprava boxov sa vykonava v zvolenom algoritme, podla zvoleného
prepinaca, pri prislusnych moznostiach.

Druhy spésob:

Priamo v tabulke na pravo od grafu je mozné zmenit’ hranicu boxu. Samozrejme
hranica musi byt medzi predchadzajucim a nasledujucim boxom. Po rucnej
zmene hranice tiez

Pri tychto editacnych funkciach sa automaticky prepocita spodna tabulka pod
grafom. Tiez je ich mozné vyuzivat, ak ste vybrali konkrétnu stredovi dosku.
a v grafe je zobrazena vytaz pre zvolenu stredovu dosku.

13
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Nad panelom je vyberové pole, kde mézZete vybrat zobrazenia skére pre konkrétnu stredovd dosku
(hviezdicka znamena sucet skore za vSetky stredové dosky).

T B
10 = Poéet priemerov s najvySSou vyt'afou _{(w__c,? Poditat’

@ Redukcia najmensich
- Redukcia najvacsich _

Vaha objednavky |1303020002-skuska ~ Delenie maximalnych hodnét | ]

Delenie minimélnych hodnat

4 Skére -
s . S ERET o L
DETTes h5254117647058 Vytainost reziva 583 Objem tiepok 0,0195 m3 Objem pilin 0,0138 m3

352941 176470582225 = Celkovy objem reziva 0,054 m3 Vjt'a stiepok 29,7% VyjtaZ pilin 14%
i 4,36 EUR -

[C235294117647058823529411 =R 4 Hranica 0

723529411764 058823529411

7111762705002 35294 1764 705

Hranica
200
225
234
235
236

m
o
=

VytaZnost” Skdre

~ e ke G R =

233
233
240
241

w oo

=

Sl

@O MWW
cooo
IR R S T R S ]

Rezivo
23595
25180
3550
4560
6030

Obrazok zobrazuje desat priemerov, ktoré maju najvysSiu vytaz pre stredovi dosku 25x95. Tiez sa pre danu
hodnotu zobrazi v grafe prislusna vytaz (percentuéalna).

Toto zobrazenie, zobrazuje len tych X priemerov, ktoré su zvolené.

Tu vidno, Ze v spodnej tabulke je pre dosku 25x95 najoptimalnejSi box 1, ktory ma aj najvacsie skore, teda
najvyssiu vytaz.

(Cislovanie boxov je v poradi vyhodnosti. Teda najvyhodnej$i box pre dand dosku je oznageny &islom 1.)

14
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4.1. Skore

Skére pre dany priemer je pocditané nasledovne:

Pre danu stredovu dosku, sa zotriedia priemery podfla celkovej vytaze, od najvacsej po najmensiu. Nasledne
sa postupne priradi skére v hodnote od najvacSej po nulu. Najvacsia hodnota je dana hodnotou zasanou v
.Pocet priemerov s najvdaésou vytazou“. V predchadzajucom priklade je hodnota nastavena na ,,5*

V dalsom kroku, je mozné do hodnoty skére zahrnut podiel daného rozmeru dosky. Vid nasledujuca
kapitola.

Priemer na Vytaz

Stredova doska . . . skoére
tensom konci reziva
12x30 201 38,9 5
12x30 200 38,7 4
12x30 202 38,5 3
12x30 203 38,2 2
12x30 204 37,9 1

Takto sa vypracuje skoére pre kazdu stredovu dosku a jej prislusné optimalizacie.
Hodnoty skore sa pre prislusné priemery spogéitaju.

V pripade, ze pre niektoré priemery je vytaz rovnaka, tak vysSie skore dostane mensi priemer. Teda vySSie
uvedend tabulka sa triedi podla vytaZze (od najvacSej po najmenSiu) a priemeru (od najmensieho po
najvacsi)

Teda &im vacsia hodnota skore tak tym je dany priemer ,univerzalnejSi“ pre rézne rozmery stredového
reziva.

15
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4.2. Vaha (podiel) daného rozmeru dosky

Zahrnutie vahy do vypoctu skére je vhodné v pripade, ked je urcity rozmer dosky napr. vyrabany zriedka
ateda nie je velmi Ziaduce aby dand doska ovplyvriovala triedenim (svojim skoére) dosky, ktoré su
dolezitejSie.

Takze skére vypocitané v predchadzajucom bode méze byt vynasobené podielom danej dosky v celkovom
mnozstve vSetkych dosak.

Napr.
10x20... 20m3
10x25... 30m3

Teda, podiel dosky 10x20 je = 20/(20+30) = 20/50 = 0,4
A podiel dosky 10x25 je = 30/(20+30) = 30/50 = 0,6

Takze prislusna tabufka skére pre dosku 10x20 sa vynasobi hodnotou 0,4 a podobne prislusna tabulka
skore pre dosku 10x25 sa vynasobi hodnotou 0,6

Az potom sa prislusné skére pre jednotlivé priemery s¢itaju a dalej sa s nimi bude pracovat.

Tieto hodnoty mnozstva sa zadavaju ako objednavky.
Tato objednavka ale musi spifiat’ urgité podmienky:
1. Drevina, na ktoru je objednavka vystavena musi byt zhodna s drevinou ktora bola pouzita pri
kalkulacii podkladov vo FlexiCut2 funkcii
2. Rozmery dosak, ktoré sa nachadzaju vo vystupe z FlexiCut2 z funkcie davky sa vSetky musia
nachadzat v objednavke a musia mat nenulové mnozstvo.

Ak tieto podmienky nebudu spinené, tak danu objednavku nebude mozné zvolit.

16
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4.3. Interpretacia

Toto je len teoreticka uvaha

Mozna interpretacia grafu pre dosku 24x80:

Optimalizacia triedeni;

[ Natitat ] [ Ulozit ] 3 +| Potet priemerov s najvyESou vitaZou
@
Stsios ok Festhoon [0

d & Skdre

77 |5 | =
227 4 |
228 3 | i s |5 . 10
229 2 | 1
230 1 |

Rozmer VitaZnost’ Skore

49,7

o
$ un
%
s
-]
-t
EREREERANAARAGANAR AR AERERAdS
Rezivo 1 2 3 4 5 6 7 2 9 10 &
1230 1 2 3 4 5 6 7 3 5 10
24x45 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 s
2460 5 7 2 5 10 3 4 [ 1 2
24x80 5 10 k] 1 2 3 4 5 6 7
24¢180 2 5 6 7 1 2 3 4
2630 1 2 3 4 5 6 7 3 5 10

Pre vyrobu danej dosky, je najvyhodnejSie pouzivat priemery 226, 227,228,229,230 mm. (Pat
priemerov s najvysSou vytazou).

Ale, pri zatriedeni do 10 boxov, by sa pouzili prednostne boxy zotriedené podla priority: 1, 6, 2, 9 .

Priemer 227, je sice druhy najvyhodnejsi, ale priemer vytaze dosky 24x80 je v boxe Cislo 3 mensi ako
v boxe Cislo 4. Box 4 ma teda vacsiu prioritu.

Toto navrhnutie poradia boxov pre konkrétnu dosku, je rieSené tak, Ze za kazdy box sa zrata priemerna
vytaz pre danu dosku (nie len prvych pat priemerov s najvacSou vytazou, ale pre vsetky priemery).
A néasledne sa boxy usporiadaju podla tejto priemernej vytaZe. Box s najvy$8ou priemernou vytaZzou dostane
Cislo 1, druhy box, Cislo 2 atd.

V grafe hore je zobrazenych len prvych pat priemerov, pretoze tie vstupovali do optimalizacie. Ale do uréenia
priority poradia boxov vstupovali vietky data z predkalkulacie.

17
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4.4. Optimalizacia

1. Redukcia najmensich
| Optimalizacia reden [EEFEEES)

[ Maéitat ] [ UleZit ] 5 EI Pofet priemerov s najvy33ou vitaZou

@ Redukeia najmensich
[7] Redukeia najvadsich
[T Delenie maximélnych hodnét
[ Delenie minimalnych hodnét

Podetboxov 10 4]

==

itaZnost' Skdre

Predpoklad: Priemery s vyS$Sim skore je vyhodnejSie triedit samostatne a priemery s niz§im skére je mozné
zdruzovat’ do jedného triediaceho boxu.

18
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Postup:

Majme graf, podobny tomu, na predchadzajucom obrazku. Na zaciatku optimalizacie, je poCet boxov zhodny
s poCtom priemerov gulatiny, pre ktoré mame data. Ulohou, je zredukovat pocet boxov na pozadovanu
uroven.

V kazdom kroku redukcie sa znizi poCet boxov o jeden. Kroky sa opakuju, pokial nie je poCet boxov
zredukovany na pozadovanu uroven.

KROK 1
Priemer Skore Obsahuje priemery
205 9 205
206 3 206
207 4 207
213 2 213
214 1 214
218 5 218
1. Najdeme box (=priemer) s najmensim skore, v nasom pripade je to 214
2. Pre dany box (214) najdeme susedny box, ktory ma mensie skore, je to box 213
3. Novy box, bude obsahovat priemery 213 a 214, nové skore bude priemer = 1,5
4. (kroky 1 — 3 sa opakuju dovtedy, kym pocet boxov nie je taky, aky poZadujeme)

(dalsie kroky su pre ilustraciu, ako program redukuje pocet boxov)

KROK 2
Priemer Skore Obsahuje priemery

205 9 205

206 3 206

207 4 207

213 1,5 213,214

218 5 218
5. Najdeme box (=priemer) s najmensim skére, v naSom pripade je to 213
6. Pre dany box (213) najdeme susedny box, ktory ma mensie skore, je to box 207 (skére = 4)
7. Novy box, bude obsahovat 213, 214 a 207, nové skére bude priemer = 2,333 (priemer skdre boxov

213,214 a 207)

KROK 3
Priemer Skore Obsahuje priemery

205 9 205

206 3 206

207 2,333 207,213,214

218 5 218

Vysledkom su 4 boxy:

Box cislo Priemer od

1 205

2 206

3 207

4 218

19
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¢Sich

2. Redukcia najvé

PO imaizacia &

[ Maéitat ] [ UleZit ] 5 EI Pofet priemerov s najvy33ou vitaZou

Fosboror 102

[ Redukeia najmensich

@ Redukcia najvacEich
[T Delenie maximélnych hodnét
[ Delenie minimalnych hodnét

UzZivatel'ska priru¢ka

Skdre

Predpoklad: Priemery s vy8Sim skére je mozné kumulovat. Tym sa zachova priemernd vysSia vytaz.

20
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Postup:
Majme graf, podobny tomu, na predchadzajicom obrazku. Na zaciatku optimalizacie, je poCet boxov zhodny
s poCtom priemerov gulatiny, pre ktoré mame data. Ulohou, je zredukovat pocet boxov na pozadovanu
uroven.

V kazdom kroku redukcie sa znizi poCet boxov o jeden. Kroky sa opakuju, pokial nie je poCet boxov
zredukovany na pozadovanu uroven.

KROK 1
Priemer Skore Obsahuje priemery
205 9 205
206 3 206
207 4 207
213 2 213
214 1 214
218 5 218
1. Najdeme box (=priemer) s najvacsim skére, v naSom pripade je to 205
2. Pre dany box (205) najdeme susedny box, ktory ma vacsie skoére - je to box 206
3. Novy box, bude obsahovat priemery 205 a 206, nové skoére bude priemer = 6
4. (kroky 1— 3 sa opakuju dovtedy, kym pocet boxov nie je taky, aky poZadujeme)

(dalSie kroky su pre ilustraciu, ako program redukuje poéet boxov)

KROK 2
Priemer Skore Obsahuje priemery
205 6 205, 206
207 4 207
213 2 213
214 1 214
218 5 218
5. Najdeme box (=priemer) s najvacsim skére, v naSom pripade je to 205
6. Pre dany box (205) najdeme susedny box, ktory ma vacésie skore, je to box 207 (skére = 4)
7. Novy box, bude obsahovat 205, 206 a 207, nové skoére bude priemer = 5,333 (priemer skére boxov
205,206 a 207)
KROK 3
Priemer Skore Obsahuje priemery
205 5,333 205, 206, 207
213 2 213
214 1 214
218 5 218
Vysledkom su 4 boxy:
Box cislo Priemer od
1 205
2 213
3 214
4 218
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3. Delenie maximalnych hodnét

 Optimalizacia triedeni;

[ UleZit ] 5 = Potet priemerov s najvy3iou vytaZou

[7] Redukcia najmensich I
Stredov doska :] Polet boxov |10 < [7] Redukeia najvacsich I
i ) [0 et i g e i -
||] [] Delenie minimalnych hodnét o
| I
| 1 2 3 4 5 6 7

Skdre

Funkcia urci hranicu boxu, ako maximalna lokalna hodnota skoére. Teda v pripade boxu *i* je skére boxu *i*
vacssie ako skére boxu *i-1* a zarover vacssie ako skére boxu *i+1*. Specialny pripad je, Ze hodnota skére
boxu *i+1* (*i+2* *i+3*... *i+n*) je rovnaka ako skére boxu *i*, ale vacsia ako *i+n+1*. Priklad je zaciatok
boxu 2 na predchadzajucom obrazku.

Teda maximalny pocet boxov, je pocet tychto vrcholov.

Majme teda poCet maxim = m (na obrazku 12). Pokial je poCet boxov mensi (x),

tak pévodny box €islo i (z intervalu 7-m) spada do nového boxu s &islom f( z intervalu 1 — x),
kde f=i*(x/m)

Teda, v prvom kroku sa najdu v8etky maxima, ktoré su hranice boxov. A nasledne sa podla potreby boxy
pozlu€uju.
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4. Delenie minimalnych hodnét

Optimalizacia triedeniz

[ UleZit ] 5 = Potet priemerov s najvy3iou vytaZou

[] Redukcia najmensich
[7] Redukeia najvadsich
[ Delenie maximalnych hodnét

@ Delenie minimalnveh hodnat

Skdre

Funkcia ur¢i hranicu boxu, ako minimalna lokalna hodnota skore. Teda v pripade boxu *i* je skére boxu *i*
mensie ako skdre boxu *i-1* a zarovefi mensie ako skére boxu *i+1*. Specialny pripad je, Ze hodnota skére
boxu *i+1* (*i+2*, *i+3*... *i+n*) je rovnaka ako skore boxu *i*, ale menSia ako *i+n+1*. Priklad je zaCiatok
boxu 2 na predchadzajucom obrazku.

Teda maximalny pocet boxov, je poCet tychto minim.

Majme teda pocet minim = m (na obrazku 12). Pokial je poCet boxov mensi (x),

tak pévodny box €islo i (z intervalu 7-m) spada do nového boxu s &islom f( z intervalu 1 — x),
kde f=i*(x/m)

Teda, v prvom kroku sa najdu v8etky minima, ktoré su hranice boxov. A nasledne sa podfla potreby boxy
pozlu€uju.
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5. Kumulativne zobrazenie

[ UleZit ] 5 EI Potet priemerov s najvyiou vitaZou

[ Nagitat |

I@I PE:.::':"':_'TE":J:" -

Stredovidoska £ ] Potetboxov 10 |3 © [ Redukcia najvagsich I

d . Skére - () [¥] Delenie maximélnych hodnét -
E [

wn
o
wn
]
=)
[T
=
oo
w
=
(=]
|

Z |
Skére L

V pripade, Ze su zobrazené vysledky zo vSetkych Styroch optimalizacii, tak mame v jednom grafe farebne
prislusné metddy odliSené. Dvojklikom na farbu ju mézeme zmenit. Editacia boxov (a tiez zobrazenie
spodnej tabulky) prebieha len v zvolenej metdde optimalizacie.
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\ 5. Systémové poziadavky
Systémoveé poziadavky su zhodné s poziadavkami programu CutLog.
Pre spustenie a pouzivanie programu je potrebné aby systém spinal uréité poziadavky. Tie vychadzaju

z minimalnej softwarovej konfiguracie. Systémy na baze Windows 95, Windows 98 nie su podporované
vzhladom na ich zastaralost.

Hardware - minimalne poziadavky:
(vychadzaju s poziadaviek na operaény systém Windows 2000 professional a .NET Framework 2.0 Redistributable)

Procesor: Pentium kompatibilny procesor 133 MHz alebo vy3Si
RAM: minimalne 64MB (doporuc¢ené 128 MB a viac)

Hard Disk: 2GB

VGA: 1024x768 a vysSie rozliSenie. Aspon 256 farieb

Hardware - doporucené:
(st zhodné s poziadavkami na operacny systém Windows XP professional a .NET Framework 2.0 Redistributable)

Procesor: Pentium kompatibilny procesor 1 GHz alebo vy$Si

RAM: minimalne 128MB (doporucené 256 MB a viac)

Hard Disk: 2GB

VGA: 1024x768 a vyssie rozliSenie. Aspon 32 bitové farby
Operacny systéem:

Windows 2000 a novsi

Doporucuje sa Windows 7

Program CutLog je kompatibilny aj so systémom Windows 7

a je mozné ho pouzivat' aj na 64 bitovych verziach systému Windows

Ostatné: pre mozZnost’ exportu do programu MS Excel, je nutné mat’ nainstalovany balik MS Office,
alebo minimalne MS Excel

Odkazy:
.NET framework 2.0 requirements:

http://msdn.microsoft.com/netframework/technologyinfo/sysregs/default.aspx

Windows 2000 System requirements:
http://www.microsoft.com/windows2000/professional/evaluation/sysreqs/default.asp

Windows XP Professional systémové poZiadavky:
http://www.microsoft.com/windowsxp/pro/evaluation/sysregs.mspx

Microsoft .NET Framework Version 2.0 Redistributable Package (x86)
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilylD=0856eacb-4362-4b0d-8edd-
aab15c5e04f5&DisplayLang=en

Microsoft .NET Framework Version 2.0 Redistributable Package (x64)
http.//www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=b44a0000-acf8-4fa1-aftb-
40e78d788b00&DisplaylLang=en

Microsoft NET Framework Version 2.0 Redistributable Package (IA64)
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilylD=53c2548b-bec7-4ab4-8cbe-
33e07cfc83a7&DisplaylLang=en
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